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1. Оюн талаасы
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14. Калыстар
15. Тартип жана дисциплинардык комлIсспя

2



1.

(Кок берр оюнунун эрежесп

Оюш таJIаасы
1. 1. Мелдеш атайын ((кок борyо оюну yqYrl д{u{рдtшган талаа,да отот.
|.2. Оюн талаасы тик жilна туз чийилет.
Тагlаанын узундугу 210 метр, туурасы 80 метр болуусу шарт, Еlл эми оюн
талаасынын айланасы тосулган болсо * туурасын 70 метр кылууга уруксат.
1.3. Оюн тЕlJI€t tсына жуулган кум тошолет. Кумдун кilJIыIцыгы 6-8см.
болушу керек,

оюн тiшаасынын схемасы:

Тайказандын схемасы:

-r



2. Улакчы
2.1. Улакчы l8 жаlтrка толгон болуусу шарт.
2.2, Мелдештердин алдында жобого ылайык медицин€tлык козомолдон отyyсy

керек.

2,3- Сгп,rрт шммдигин, кYYлоп-кyIтоIIтYIцy кар€Dкаттарын жз}на баrтизатгарды
колдонгон улзкчы оюнга киргизилбейг.

2.4. Улакчы оюн эрежесин бшуусу керек.
2.5. оюн Учурунда каJIыстарга толук баш lйууго тийlтпr.

3. Улакчышын кийшми (формасы)
3,1. Улакчы оюнга миJIдеттYY тYрде форма жана коргоочу чопкугтар менен

кирет. Баш кlйlамге: тебетей, каска, шлем Кии\rY шарт. Бул тшIаптарды
аткарбаган улtlкчылар оюнга кирбейт.

з.2. Бардык коргоочу чопкугтар максимЕLлдуу тYрдо улакчынын озYно жана
каршылапrына дагы коопсуз болуусу керек.

4. Ат (аргымак)
4,|. Мелдештерге ветеринардык козомолдон откон гана аттар катыша ЕlJIышат.
4.2. ОюндуН ж\фYшYндо аттардын тиштебеши, теппеши жана арткы эки бугуна

туруп чапчыбоосу шарт. Ушундай у"rурларда тиштээк, тебенээк аттарга бир
эскертyy берилет, экиIгIи кай,галанса ошол ат оюндчlн чыгарылат.

5. Ат жабдыкгары
5,1. оюlга катышуучу аттардын жабдыктары}ца улскчыларга жана аттарга

жаракат келтириши мумкyн болгон кyмyш, жез, темир, соок жас{шгалары
болбошу керек.

yзоrтyлердyя курч rIтары, *жалардын бурчуктары болбошу керек.
КЫШЫНДа ЖаНа ОЮН Тапаасы баткак болгон учурда бурчуктары мокок (0,5см)
Titкa болуусу тийlап.

эрежеге туура келбеген жабдыктуу аттар, кемIIиJIиктери жоюлмайынча
оюнга кирбейт.

5.2. Тердшстшr эки тарабына тец сан (номер) коюлушу керек.
5.3. Тиштээк аттарга батrrка аттарга зыян бербей тургtlн деtтээлде жасапган

тр[шук кап кrдiгизипиши керек,
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б. Улак (муляж)
6.1. <<Кок берр ул€lктын (теке, серке) же алардын муJIлкы менен тартылат.

Улактын союлгаIцан кийинки салмагы 30-32 кг, {lJI эми оюн тrtлаасы баткак
болсо, улактын салмагы 27 -28 кг болушу керек. Эгерле улактын союлгандан
киfuлн шIи ilлынса салмагын 31 кг кыrrуу шарт.

Муляждын сzrпмагы - 30 кг. болушу керек.

7. Команда
7 .1. Комаrца атч€lн - 12 улакчыдzlн тyзyлот.
7.2. Комаtцалtын озyно тиешелiy эки баrrтка тyстогy - 2 формасы.

а)Формалардын тyсy бир оцчой болуусу керек;

фФорм4дагы сандардын (номерлердин) стандарттары: артыtца
300ммх 150мм, аJцыIца - 150ммх 100мм;

7 ,3. Команданын озуно тиешелyy туусу.
7.4. Медиlшнчlлык жана ветеринардщк дары - дармек кугrIiшары.
7 .5. ОЮН УчуРУнда команд.lнын жанында 1 мшпыктыруучу, 4 ат коцItIудан

тышкары эч бир адам болбошу керек.
7.6. Бшлдпрме:

,/ Командалар мелдештин жобосуна ылайык тиешелyy документтердин
бардыгын белгиленген моонотто мелдештIдt бяrrrкы кilлысына тшIшырууга
милдеттYY;
,/ 12 улакчыltын фото - сYротТорY менен оздук баракчалары;
'/ УЛtКЧЫЛаРДын медицинчlJIык мaчlJIымдамасы ж€lна камсыздандыруу
полиси,
,/ 12 атгын паспорту фото-суротторy менен: маrцай жагынан жtlна
туурасынан ж€lлпы шIанда тартылгtlн;
,/ Аттарлын ветеринардык козомолдон откондYгY тууралуу тастыктама.

Эскерmме: мелdеuлmерduн эtсобосуна ылайьtк эц сl:tы 8 аmчан улакчьtdан l2
аmчан улакчьl2а чейuн болуulу керек. Эzерdе чYlYl<улак mарmуу учурунdа
ко*tанdаларdьtн mабышmаJуrасьlньlн lg/ралtы mолук болбосо ч!чyкулак
mарmканdан кuйuн улакчьt dazbt, аm dazbt koutyyla mыюу ссlltынаm, жана оtпонdой
эле чyчyкулак mанdооdон кuйuн аmmарdьtн da, улакчьtларdьtн da курсlлlын
аз2орmуу,2о mыюу ссlлынаm (аmmар жана улакчьtлар эtсаракаm алып, кырсыкmап
ксlлса dаzы).



Эскерm*tе:команdалароЮнуурунdаарбumреаmоЛуКбаuluЙууzе
мшdеmmуу. Эzерdе колlанdалар арбumрdьtн чечu^ппuне Jчlаt<ул болуtппаса,

колtанdаларdьtн капumанdарьt io"o арбumрdан оltl,ол асаzdайdьt э*арdаrwчьl

ксtлысmарьt менен бuреелuкmе dazbt бuр tlpem карап корyусyн mалап кьlлууzа

уЕкmуу. Дрбumрdын чечuмu aKblpкbl чечllм,

эскерmме: колlанdаларdьtн арбumрzа жана жарdал,tчьt ксlлысmарьlна

нааразычыльlкmары болсо, оюнdан кuйuн мелdешmuн баллкьt ксtлысьtна сlларzа

чара корyу максаmыноа каzаз жузунdе кайрьtлууzа болоm,

Командшtардын мелдештен себепсиз чыгып кет\rYго укуктары жок, андаfuа

тыюу салынат жана аларга карата "тарmtлп ko'ltccl^cbt" тарабын*t чара корyлот,

8. Оюшлуll башталышы
8.1. оюн башrгаrrардан 20 MyHoT N{УРДа КОМаНДztЛаР ТеКШеРYYДеН ОТYYГО ТИЗИЛеТ'

текшеруу атайын дtulрдалган кzlлыстар тарабынан жyргyзyлот, Кечиккен

командага кtшыстар тобунун чечими менен айып сttлынат, Текшеруy учурунда

улакчылар жана апардын аттары жЕшIIы талtштарга шаЁткеш келиши керек,

комаlцапардын кемЕIиликтери болсо, аларды тез аранын ичинде жоюшу

зарыл. (улакчьtларdьtн же ammapdbtH эрежеzе mуура келбеzен кемчuлuкmерu

болсо оlttол аmmар же улакчылар кемчLшuкmерuн mолукmсlJу,айьtнча оюн

слларсыз башmала береm). дндан соц комчtндшар оюlцун ортOдогу кiшысына

(арбитрына) откорyлyп берилет, Ошол учурд&{ баштап оюн а,ктап

команд€tпар элден cor{ky бата алганга чейин ортодогу кttJIыстын (арбитрдын)

карамiгында болот,

8.2. Комшцалар кок борY гимни ырдалып жатканда тизилип оюн тЕшаасына

чыгып, эки жсктагы тй казzшдарды йланып, оюн тшIаасынын ортосунда

с€шамдашып, эл тарапка бата аIýryга тизипишет,

8.3. оюН салт боюнча таза жана ак ойноого ант берyy менен башталат, Оюндун

ортодогу кЕtпысы корYYчy элге карап t}лакан жайып, анттын созYн айгат, аrш

улtкчылар yндорyн бийшt чыгарып кайrгалашат:

Анm

Калыс:

жаmкан балбан бuлекmерduн aHmbtH кабьtл кьtлl



Улакчьlлар:
У Бабалар мурас ксшmырzФr, эренdерduн эр оюну - ккок беррtуt> ойноп

ilсаmып, Куdай алdьtнdа бул оюнеа ак эtсwоеyм.л4енен кuрlлп, эреэюенч
бузбай, mак сакmап, ак oйHotilrt dеп анm берем!

оолцuйuн!

Оюпдун шегпзгп шарттары:
а) оюrцу бир убакта ар бир комilцадilн торттон улакчы оfпrойг;
Ь) оюн т€шаасы эки комitlцtга тец болрlот;
о) ар бир команд€lнын оз ''тай казаны'' болот;
d) оюн ар бIФи 15 мунетко созулган 3 беrrуктен (таlhл) турат, жtlJIIш
убакгысы - 45 пгрlот. Ар бир бо.rцк (тайм) сшктагtшца 10 пгрrоттук тыныгуу
берилет' ошотцой эле оюндун убактысы мелдештин жобосуна жараrrrа
озгорYшY }ryмкYн;
е) ар бир кома}ца каршы команданын тй каз€tнына коп улак салышы
керек. Каршылаrтrынын тай казаrшlна эц коп улчк с€lлг€lн команда Жец.Iшке
жетет;

0 команда (машыктыруучу) оюн rlуруrца улакчыларды жана алардын
аттарын билдирмеде берилген курtlмдtгы улЕжчылар жана аттар менен
€lJlмаrrrтырууга укуктуУ ;

эскерmме: "mай казан" mанdоо чyлyt<улак менен аныкmалаm. Кuйuн
koMaHdallap оюнфн белуеу (mайла) бупкен сайьtн mай казанdарьtн сulл,rаlааm.
Эеерdе нееllзеlt убакыmmа эсеп mец чьlкса, команdалареа коlдумча убакьtm
бершtеm, MbtHda dа mаЙ казанdар бuр uреm сшл,аlаылаm.

9. Оюпдуп жyрyшy
9, 1. Комаrцалар оюН т€tп€исыНан сыртЫнда, атаfшн алар туруучу жерде болушу

керек.

9.2. КоррJчулор жакfiгы чtдlинден 25 метр бери жактагы кичи тегерекке улiк
таrrrтiu[ат. Эгерде улак туура эмес тчtшталса, оюндун кtlJIысынын чечими
боюнча улак кайр4дан киtlи тегерекке т€tштаJIат.

9.3. Комшца улtжчылары оюн т€tлаасынын ичиrцеги корYyIYлорго каршы
жсктагЫ стартгыК чий{нге тIвршlryго милдетт\rY.

9.4. Улакчылар ошол чlйшrдин чегинде туруп, оюндун арби,грынын ышкырыгы
боюшча улакка чабуулдап жетип барып, эtцdгI кетyyлорy керек. Улак оюн
тzlлаасыНын кайсЫл жериIЦе жатпаСын эциП аlгууга 2 мунет берилет (улак



тй казШцын жztнында Же батrтц3 кооптуу жерлерде жатып K€lJIca арб,nгрдын
оздyк чечими менен убакыт берилет)

9.5. Улакты эцLш ШУУ, тартышуу тартиби (fiок борунун> байыртан келе жатканэрежесине окшош. Оюндун кызыгын, улчкчылардын кыfuirцыгын арттыруу
УЧ4r аТ МеНеН ЖООЛОТУY (УРДУРУУ эмес), ул:жчылардын бири_биринеколдорун тшfгизбей тулку-бой, кокyрок-каруулары менен тyртyшrуy ондуyкYчтY TElJI€lп кылган ыкмаJIарга уруксат берилет. Бирок, улакты эцип аткан
улzLкчыны жоолотyiто болбойг.

эскерmме: Эеерdе 2 лlунеmmyн uчuнdе улакmьl эч kltful эryuп албаса, оюнmокmоmулуп, улак uсекеме-uсеке mеzерекченuн кайсьtньtсына эtсакьлн эюаmса,ощол mеaерекченuн uчuнdе экu улакчыньlн эlсекеме-ilсеке эцulilu менен
уланmылаm.
9,6, Улакчьшардып алмашуусу оюн учуруrца алмаrrrа берет. Алмашуу старттыкчlйшцин сыртында ишке aпIaT, оюн т€шаасынан чыгып келе жаткан улiкчысозсYз тYрде оюнга кирип жаткан улакчы менен старттык чийиндин

сыртында коЕгзжт болуусу керек (улакчылардын, аттардын кайсыл жери
болбосун бири - бириrrе тийишсе жетиштyy). оюн талаасында оюн учуруща?пт5lцqд улзtкчы болуп K€lJIca, эреже бузуу болуп c€t'ilIaT.
эскерmме: Эеерdе оюн учурунdа улакчьI 

'сыеылып, 
аmы качьtп кеmсе ctceээр mокуrйу ооп kcutca сырmmан башка улакчьt кuрyy*о уруксап (ээр motyltty оопксIлzан улакчьl mезuнен оюн mсашасыньtн сырmына чы2ьlп кеmуyсy керек), сlл эмu

улакчьl l9лап kculaa| учурdа аm muзluнu колунdа болуп *i о, качпай ксисаmезuнен аmка мltнuп оюнеа араJIашJryq) utарm.

_Эскерmме: Улакчьt аm Jйенен, эtсе озY Jtсьlеыльlп fпYlltсо, улакmы асоо эtсеacepde uсаmып сtльlп mарmса эреuсе бузуу болуп сансlлаm.
9,7, оюн ортодогУ к€uIыстын (арбитрдын) ышкырыгы менен баrпталып кайра €lнынышкырЫгы жfiФIРгilнt[а токтоосУз жYрот. ТоменкУ учурларда калыс (арбrгр)

ышкырууга милдеттyy:
а) бир команданын тй кав.tнына улак т€lштi}лганда;
б) улакчЫлардыН бири, же комаНда эреже бузгаrца;
в) улак оюн тапаасын{lн сыртка (аутка) чыкканда;
г) белуктун (таlhлдын) убактысы бугкендо;
д) жердеги улtж 2 мунотто эlцллбесе;
е) улакчыларга же аттарга кооптуу учур жар€шсц оюlцу токтотууга мажбур

болгон жана башка rIурларда.
9.8. Сагrым ToMoHKy учурларда эсегIтелет:

а) улак тай казаrга толук тyшсо;

б) улактын r{тон экиси тyшсо;



эскерmме: Улакmын Iцmон экltсlt mай казан2а mаutmалеанdа карulылmаы
кар74ап kcutca da сальtм эсепmелuнеm. Улак mай казанdьtн кьtрына mуруп кслл2ан
учурdа, улакчьl улакmы mай казанеа mолу4) менен myшwyyzо аракеm асасап,юаmканdа, улакчЫ аm усmУtdе эюе бuр буmу узоцzуdо болуtuу керек. Улакчьt
улакmы mаlаmаzанdан кuйuн аm mай казанdьtн кырына чыеып кеmсе da, cct]lbl'
эсепmелеm.

9.9. Са-пым томонкY учурларда эсептелбеЁrг:
а) тай казанга улЕжтын rIтон экисинен азы тYшсо;
Ь) улак тй казандын кырына туруп кirлса;
с) улак тай казандын иtIине кирип, бирок кyу менен кафа чыгып кетсе;d) улlкчы тай казандьш кырына туруп к€шгtlн улакты жоо тYртуп жиберсе

же aTT€lH тYцryп к€tJlгutн улакчы тай казаrцын кырына туруп кttлган
улчктЫ тай казаrга тYртYп тYшYрYY аракетин корсо эреже бруу болуп
с€lналат;

9,10, Улак тай казаrга цтIIYп, K€LJш. аны упай деп эсегIтесе, оюн кайра стартгык
шйш{ден батrrтагrат.

9, 1 1, Улак оюн т€UIаасынан сыртка чыгып кетсе оюн токтотулат да жекеме-жеке
менен ул€lнтылат. ( 1 0-гryrпст)

Эскерmме: ауmmу<, оффсайmmык, ilсекеме-э*еке mе.ерекmерuн
белеuленеен чuйuнdерdен улак чьtкканdа еана ауm, оффсайm, uceke*e-J*eke
mе2ере2uнен чьlккан болуп эсепmелllнеm. (улакчьtньlн эlсе aHbtll аmынын эJиес
ул акm ы н чuйuн d ер d е н чьt ryly сун а л4 а ан lt б е рш е m) .

9,12, Темеrку учурларда убакытты созбостон тез аранын ичинде оюн
т€lJIаасындагы ул€ж тtlштiu'.Iу жерге ул€жты жеткирYYсY керек:
а) кимдшr тй казаrшна улак сzlJIынса, ошол команда улак т.шталчу нег}lзги
тегерекке улtкты жеткириши керек;
ь) улак оюн т€lJIаасын€lн сыртка (аугка) чыккан учурда, улак кимдин
т3lкымында болсо ошол команда улaкты ж€кын болгон жекеме-жеке
тегерегине жеткириши керек;
с) улакты эки комrtlцанын улакчылары бирдей тартышып баратып оюн
т€шIаасынilн сьФтка (аугка) чыкса, эки командадан бирден улtкчы улiжтыжЕlкын болгон жекеме-жеке тегерегине €lлып келиши керек;
d) жапгш топко ташталган улак белгилуу бир убакытта эrилбесе, жакын
болгон жекеме-жеке отчy тегерекке эки комаtцадан бирден улакчылар ,tJIып
барып таrпт€шIш керек,
е) болуктYк же ж€tлпы убакыт бугкон соц, улакты эки команд€lнын бирден
улакчысы негизги улак таштzlJIчу тегерекке жеткирyyсy керек.



Эскерmме: Арбumр ilce эtсарdаллчы ксlлысmар эtсаryьlлып оюнdу
mокmоmуutса, оюн ыlакырьrкка чейuнкu абальtнdа уланаm (кол,tанdаларdьtн
капumанdарьt арбumреа кайрьlльtлллып, оюн mcmaacbtHdaebt ксtлысmар mобу
аларdьtн арьlзьtн канааmmанdырса оюн ылttкьlрыкка чейuнкu абалdа баtаmалаm).

Э скер mм е : оюн учурун d а ком ан dал ар н сlаразьlчылыкm apblH капum ан d apbt
аркьrц5) бuр еана арбumрzа бtutduре сlльlutаm. дл эмu арбumр оз кезеzuнdе
uсарdамчьl калысmары JweHeH бuрzе нааразычьlлыкmарdьt карооео мшdеmmуу.

9.13 Чабуул жас.tп жаткан командzlнын ул€кчылары йып талаачасына киргенче,
коргонуп жатк€lн команд€lнын улаtкчылары бир ат боюнчалык IvIypyH
кирYYсYно уруксат. Ал эми чабуул жасап жаткан команданын улsкчылары
айып талuйчасынан бардыгы чыгып кетишсе, коргонуп жаткан команданын
улакчылары дагы айып талаачасынан баары чыкканга милдеттyy. Эгерде
чабуул жасап жатк€lн командztнын улчкчылары чабуул учурунда айып
т€lJIаачасында болсо, коргонуп жаткан команданын улакчылары дагы аfuiп
талаачасынын иЕIинде оюrцу уланта берет. Ал эми чабуул жасап жаткан
команданын ул€кчылары айып талаачасынtlн баары чыгып кетишсе,
коргонуп жаткан команданын улакчылары айып тtlJIаачасында каJIып кilлс4
irп эреже бузуу болуп эсептелип, оффсйт аба-пы кат"гапат.

10. XteKeMe жеке
10.1. Кандай убакта жекеме-жеке откорyлот:

а) тогко таштalJIган ул€кты 2 мунетто эч ким эIцш шrбаса;
Ь) улак оюн тtlлаасынан сыртка (аутка) чыгып кетсе;
с) улакты тай казандын жанынан эцип аryу создугуп кетсе;
d) улак кыйча.пыш, коопгуу жерлерде жатып K€lJIca;

е) жогоркудай убактарла улак кайсы жекеме-жеке тегерекке жакын болсо,
ошол жекеме_жеке тегеректен оюн улантылат.

10.2. Жекеме-жеке тегерегинин иtIиндеги оюIцун журушy:
а) жекеме-жеке оюнуна кирyy aшды}ца, кйсыл ком€шцilнын улакчысы

бириrrчи чыгаары тrryкулtк менен tlныктalлат. киfo.ilrки жекеме-жеке
tlJIмак-сапмак жYрот;

Ь) Улакчынын жекеме-жеке тегерегинин иtIинде туруусу:
. ар бир улaкчы оз тай казан тарабында жекеме-жеке тегеректин

ичиндеги атйын чийилген чийиндин чегине маtrдй-тескей келгенде,
оюндун к€tJIысынын ышкырыгы менен баrrталат,

. улiктЫ э}иП ilJIууга l муноТ бериilет. Ортодогу жекеме-жекеде,
улакчылар 1 мунот и.Iинде улtкты эце ilпыцшаса, алардын ордуна
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улакты эц}Iп tlлышпаса, улак
Коtаvмча: ilceчe.Me-,}tcene учft

сьtрmын dаzы улакчылар сultйалдууlа укукmуу.

бапlка экинtIи жуп улакчылар чыгат. Эргеде аJIар да l мунет иlIинде
жtl"лпы тоIIко таrптапат.

бершеен I лlуноmmо mеlерекmuн

ЭСКеРmЛае: Эеерdе эюекеме-нсекеdелu улакчыларdьtн бuрu эреilсенu бузуп
"айып мсtfurьrlа" кеmuрlдtсе, карлпьtлаutы оюнdу эtсалеыз уланmып, улакmь, эryuп
алууеа I мунеm бершеm. Эеерdе бершеен убакьlmmьtн uчuнdе эце албаса
сырmm а2ы ул акчьlл apd btH кuруyсyн о урукс аm б ерuл е m,

Улакчьt улакmы ыluп сшып оюнdу jссллZыз уланmып uсаmкан учурdа
(карulьtлаltlы "айып MaMbtda") uсе opmodoql улакmы эцеен улакчыеа карutьlлаutы
карlцылык корсоmпо2он учурdа 30 cet<yHd uчuнdе mееерекmен чьlzып кеmпесе,
СЫРmmа?ы Улакчылар жеке74е-эюеке mеlерекmuн uчlлне кuруyzо уwксаm берuлеm.

Ал эмu экu улакчы улакmы бuрdей кармап mарmыuлып mур2ан учурdа псе
бuРu ЭЦuП СUlыП mакымzа басьtп, экttнчltсlt карuльtльlк корсоmW mур2ан учурdа
УбаКЫm Чекmелбесmен, сырmmсЕьl улакчьtлар кuрбесmен оюн улана береm.

1I". Буллит:
1 1. 1. Ар бир командадан торттон улакчы чыгат. Маттrыктыруучулар 4 улакчынын

минген аттарын кезеги менен к€tлыска жаlзып берlryсу тийиш.
Булли:г аткарууда бир команданын улакчысы улакты тай казанга сrrлууга

аракет кылат, экиIци команданын улакчысы салдырбоонун аракетин кылат.
Андан кийин эки ата€tндаш орун aшIмаrrrат, мурун качканы - кубалайт, кубалагаrш
- качат.

БУЛЛит УчУрунда арбитрга д€гы эки жардамtIы кrlJIыс комоктошот. Оюндун
арблrгрЫ улаК сЕlJIына тургаН тай кiвандын тушунда туруп, сЕlJIымдын
эсегIтеJцrYсYн козомелДей"г. Ал эми жарДчlмчы к€tлыстардын бири улilкты а:rып
кача турган ул€lкчынын, экинrIи жардамчы кtulыс кубалай турган улакчынын
тушуца турат.

БУЛЛlrг Улак менен чабуул жасай турган улакчынын тушундiгы жардzlмtlы
кilJIыстын ышкырыгы менен башта-гtат. Фальстарт учурда кубалай турган
ул€кчынын тушундtгы жард€tмчы кtшыс ошол замат чабуул жасай тургilн
ул€кчынын тушундагы жардЕlмчы кtlлыска б-д"рar, оюн кilлыстын ышкырыгы
менен токтотулат.

Бир команданын улitкчысы тай казандын ж€tнында, экиlтtlи командzlнын
улчжчысы улак менен 20 метр stлдыда турат. оюндун жард€}мчы кtшысынын

бет алышат.ышкырыгы менен эки улtжчы тец каршылапr тай казанды коздей
улакты ilлып качкulн улакчы куугilн улilкчыга жеткирбей, анын тоскоолдуктарына
карабастtlн, ул€кТы тай кttзанга aTT€lH кулабастан cffIca саJIым с€lналат.
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Кууган улtкчыга улакты ilлып качкан улакчыны жоолотуп тай казанга
жолотпошу же улакты 1дцirrrып са-irдырбашы керек. Улакчан ул€кчы тй казаrrдан

отyп кетсе, кайра кафылып сала шбайт. Кубалагшr улaкчы артта к€Lпса, улакчан
оюнчу атын tжырындата аJIат. Ал эми жарыш учурунда катуу ылдамдыкта улак
менен бара жаткан улtкчы токтоп, кyyлонyyнy бузгшга укугу жок. Тай казанга
секирyyго тыюу сrlлынат.

а) Буллит сапынган учурда улакчы аmан жыгылып KitJIca салым саналбайг.
Ь) Улакты ыргыткtlндан кийшr тй казаrта жолон\.п ztлып (таянып, отуруп),

кайра атка минген учурда бир буrу yзоцгyдо болуусу, экиIгIи бугу жерге
тийбеесу шарт.

с) Улакты ыргыткандан кийин улакчы ээрден ооп калган учурда буттары
жерге тийбестен кафа оIцонуп, тyздонyп ээрге отурса салым эсептелет.

Буллит аткарууда чабуулчу улакты тай казанга ыргыткЕtн учурда, аны
кубалап келе жатк€tн атаандаrrrы аты менен урдуруп, же тебелеп кетпоосу уryн тй
кtвандан откондон кийин, оюн т€lлаасынан чыгып кетмейинче жыгылбай ат

yстyндо кtlJIышы негизги т€lл€ш болуп санаJIат. Буллит учурунда улак менен
бараткшr улакчыга ул€tкты тай казанга ыргытууга бир гана мр{кy}цyJryгy болот.

Андан кIйин куугalн улакчы улак менен качып, аны мурунку качк€lн улакчы
кубалайт. Экоо тец буллитти аткарган соц, оюн талаасын€tн чыгып кетишет,
Буллит учурунда улакчыларды да, аттарды да алмаштырууга тыюу сttлынат.

Эскерmме: Эzерdе буллum учурунdа улакчьt Jtсе аm аор жаракаm сtлса, aHda
олаол KoMaHdadazbt улакчьl же аmmы сulмаtдmырууеа уруксаm берuлеm. Бuрок
жаракаm ал2ан улакчьl эюе аm 2ана сltlJйаtпmырылаm. Терm эtq)пmан кuйuн эсеп
mец болсо, буллum чечlryчy ссutы.пnеа чейuн созулаm (бuр жацьlл2анеа чейuн). Др
бuр кол,tанdаdан бuрdен улакчьl, бuрdен аm чыеаm, бuрок улакчы dazbt, аm dazbt

Mypda буллumке каmылнпа2ан болуусу чпарm.

Эскерmме: Эеерdе команdаларdьtн t<уралtьlнdа эtсаракmlry аm эюе улакчы
калбай Kculca, буллumuн экuнчu аfutампасьl башmалаm.

11.2. Айып буллит:
а) аJIмашуу туура эмес жyрyп, улак менен жttлгыз чабуулга бараткан

улакчынын ttлды тосулуп, улакты салдырбай койсо, каршы команданын тай
кЕванына йып буллI.l'г дайыrца.пат (чабlryл жасап бараmкан улакчыньlн асmынан
mуура эмес сtлJиашууdан кuйuн mосуп чыккан улакчьlzа, эреже бузеанdьtlы ytун
)tсаза Kamapbl б ерuл еm).

Айып буллlrгти tIткарууда да ушул эреже citкTilJlaT жана буллитти улак
менен чабуулга чыкк€lн улакчы озy жасап, чlны эрежени бузган улакчы куба-пашы

керек. Эгерле ушул учурда чабууrгчу менен эрежени брган улакчы, же алардын
минген аттары жаракат алып кtLпса, анда буллIтгти оюн тtlлаасынд€гы башка
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УлaжЧылар белок iITTap менен аткарышат (uсаракаm сlл2ан улакчы ilсе аm 2ана
сulмашmырылаm).

Эскерmме: буллum dайьtнdаллан учурdа эреженu бузеан улакчьl кайып
мсшtыaаD кеmпейm. Эzерdе улак менен бараmкан улсжчы эреilсенu бузуп, altdbtHaH

Чыккан улакчыны mоскоолфqlна карабай улакmьt ссллып кеmсе, упай эсепmелеm.
Ал эмu эреженu бузzан улакчы 2 лаунеm кайьtп Jl4clJytblcblчa) кеmuршlеm.

Ь) оюн учурунда чабуул жасап жаткан улЕкчыны, тайказаtга нак саJIым
жараJIа тургtlн жагдайда каршылашы эрежени бузуп чабуулду токтотсо, ул€lкты
жоо туруп сыртка тартып Еrлса <<айып буллип> колдонулат. Мындай учурда эреже
бузуу одоно болбосо айып буллrг менен чектелет. Ал эми эреже бузуу одоно
болсо, эрежени бузгшr улaжtБI жЕва мамыга кетIфилип, ордуна оюн тilлаасындlгы
бир онектошy чыгып буллитте куба-шайт (эzерdе эреilсе бузllуdан кuйuн чабуулчу
)tсаракаm алып KclJlca, opdyHa оюн mcaшacbtHdaebt онокmоutу булummе улак менен
чаб14lл ,эtсасайm).

12. Жецyyчyпy аныктоо тартпбп
l2.|. Тайлалык оюндарда негизги убакытта жеIтен команда 3 упаfuа" жеIцлген

команда 0 упаfта ээ болот.
12.2. Кошрща убакытта же буллиттен угкан командага - 2 упй, утулгtlн

командага- 1 упай беркпет.
|2.З. Тайпада кеп упай тогпогон команда жецy\л{y болот.

Эскерmлtе: Эzерdе mайпапьtк оюнdарdа кайсьt бuр KotпaHda оюнzа чьtryлуdан

баul mарmса, aHda ал команdаzа - 0 упай )tcaшa 0 сальtм берuлеm, карлtлылаш
колwанdасына 3 упай эtсана 3 салы.лц бершеm

|2.4. Эгерде тайпада эки комаIц€lнын упайш тец болуп к€lлса, бири-бири менен
беттешуудо жеIтен ком€lнда тайпанын жец\^ёyсy деп тtltlнылат.

l2.5. Тайпада yч же андilн коп ком.шца болуп, rIooHyH упайлары тец болуп кitлсц
ошол командilJIардын бири-бири менен болгон оз ара оюндарынын сандык
аfuiрмачылык коорсоткyчторy гана каралат (упайлары тец болгон
КОмандалаРдан ýarTrKo командilIар менен болгон оюндардын
жыfuirrтыктары эске rlJIынбайг).

Эскерmме: эеерdе mайпальtк оюнdарdа колtанdаларdьtн упаuлtары mец болуп
ксl]lьlп, ссlльlн2ан caltbtMaapdbtH айьtрл,tачьlлыкmары эсепmелсе, оюнdарdын не2uз2u
болуzунdо 2ана cct]lblHlaт салыл,tdар эсепmелеm.

а) 3 KoMaHdaHbtH оз ара беmmещуулорунdо ссlлеан эtсана ссиынzан
сальtл,tdарdьtн с ан 0ык айырлttачылыкmарьl карсиаm ;

Ь) 3 команdанын оз ара беmешyyлорyнDе кепулак ссlлzан KoMaHda;



с) 3 команdанын оз ара беmmещуулерунdе сЕ, улак саltdыреан команdа;
d) 3 колlанdаньtн оз ара беmmеulуулорунdо улакчыларьt кайьtп MclfulblcblHay аз

кеmкен KotпaHda;

е) uсоеоруdаzы корсеmкучmорdрt баарьt mец болуп kculca чучyкулак mарmьtлаm.
12.6. Эгерде мелдеШ олимпиадапык система менен откорYлсо, ilца бардык

атаандtlштарын уткан команда жецгёy болот. Негизги убакыттын иtIинде
командалар тец чыгышса, кошумча l0 мунот берилет. Кошулrча 10 MyH9TTYH
ичинде биринчи эсепти ачкан команда жец\^{чy болуп таанылат. дл эми 10
мYнOттYЕ иtIинде эсеп ачылбаса - буллит откорYлот. Тйпа.гrык оюндарда
дагы негизги белукте тец чыгуу болсо кошумча l0 мунет берилет.

эскерmме: lуtелdешmерduн реulсlJиенmuне ьtлайьtк не2lкt2u болукmен кuйuн
кошумча убакыm бершбесmен dароо буллumке omrl,zo болоm.

13. Эреже бузуулар
13.1. Акг бербеген улакчы оюнга киргизилбейг. Аrrгка талuurтzгыдай маrtни

бербеген командсга эскертyl, берилет.
lз.2. Каршылаlrын кол менен урууга, тебууго, к€lмчы менен чабууга тыюу

с€tлынат. Эреже бузуу жеIиJI болсо 2 мунот айып мtlмысына жиберилет, чlп
эми оор болсо "кызыл айып кtlгЕlзы (карточка)" берилет.

l3.3. Улакчылардын аjгIмапIууларын капта.лд€гы кзuIыс козомолдойт. Улакчы
оюн тzшаасынzlн чыга электе, баrrrка ул€кчы оюн тапаага кирип кетсе, же
алмапrуУ старттыК чиfмндеН эмеС ýяrrтlД жердеН чыгып' ордуна баптбп
улакчы кирсе, эреже бузулат, €lJI ул€lкчы 2 мунот айып м€tмыга кетирилет.

эскерmлlе: оюн сlсwуп асаmканdа оюн mшtаасьtнdа аutьlкча улакчы
болбоосу керек, аlltьlкча улакчьlньlн оюн2а mаасuрu muйбесе dаzы аlttьtкча кuреен
улакчьl оюн mалаасынан чы2арылып, ойноп jсаmкан улакчьlларdьtн apacbtHaH бuр
улакчьt айьtп Jиclшblaa эtсuб ерuлеm.

lз.4. Эгерде оффсайг абалы катталса каJIыстын эскертYYсYнон кийин д4
улiжчылФ аfuiП таJIаачаСынttн чыгышпас а - 2 мyнот аrfuп мзtмы берилет.

13.5. Каршылаrllын токтотуу учYн аны кол менен кармоого, каршылапIынын
атынын тизгинин тартууга, оноктошYнYн тизгинин тартымыш болуп,
каршылаm улакчынын жолун тосууга, же улакчыны оодарууга apiкeT кылуу
- 2 мунет айып м€лмыга жазапанат.

13.б, Улакгы YзошY боого, чылбыр_тизгинге ороп алгЕlн улuжчыга эскертYY жана
2 мунот айып м€lмы берилет.

|з.,l. Эскертуудон кийин дагы баш кеriiимсиз ойно о - 2 MYHoT айып мамы
берилет

l3.8. УлакчЫ улактЫ ээрдиН кашына кафыса - 2 мунот йып мамы берилет.
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l3. l 1.

l3.12.

l3,9. Улакты жalлдчlн аптырып эки жiгынан басса - 2 мунот айып мамы берилет.
13.10. Убакытты атаfuiлап созсо да_ 2 мyнот айып мамы берилет.

Томонку учурлар убакытты атайылап созуу деп с€tналат:

а) каршы командзlнын оюЕун бузуу yчyн улакты атайылап тчlлilrlнын
сыртына ыргытса;
Ь) оюн талаасынtlн сыртка (аугка) чыкк€lн улакты тезинен ЕlJIып келбесе,
с) каllыстын эскертyyсyнон кийин дагы улzкты негизги улак тilштtlJlчу
тегерекке туура эмес тЕlштаса;

d) тай казанга салынгtlн ул€кты улак таштаJrчу негизги тегерекке
таштоону кечиктирсе, жогорудilгы )чурларда ул€кчы - 2 тчгуrrот аfuiп
мамы апуу менен жазаланат.

улакчы атты баттrка чапса - 2 мунот айып мамы берилет.
Улакты эщ{п жаткан улtкчыны анын атын жоолотпостон туруп озyн

урдурса - 2 мунет аfuiп мЕlмы берилет. Эгерле урдуруу одоно болсо же

ул€кчы жаракат алса, ат менен урдурган улакчыга кызыл йаып кtгilзы
(карточка) корсетулот.

13,13. Улакчы улzкты оцорyп бараткан учурд4 улtктын моюну же шыйрагы
чыгып калса, каршылапr улtкчы артынан улtкты кармоого укуктуу. Ал эми

улак такымга басылган учурда, артынан кол с.}лууга тыюу сtlлынат. Эреже
бузган ул€кчыга - 2 мрет айып мамы берилет. (Улакты оцорyп бараткан

улакчы тtlкымга басса артынан кол с€tлып келатк€tн улакчы тезинен улакты
коё бершll керек)

13.14. Комшцанын капитttны оюндун арбrrгрынын (жарламчы кttлыстарынын)
чечимине каршы болуп ою}цу улантууга тоскоолдук жарiIтса 2 rvryreT аrfuп
мамы берилет.

13.15. Ат менен бир метрден ашык арапыктан кYYлонYп келип урдуруу болсо
2 мунет аriып мамы берууго жЕlз€шанат. Экинти жолу дагы ошол эле улzкчы
ушул эрежени бузуу каттаJIса 3 мунет аfшп мамы колдонулуп, улtкчы ошол
оюндtlн четтетилет. Ал эми улакчы жаракат €tлгЕtн учурда кызыл айып
кЕlгчlзы (карточка) керсетулот.

ЭсКерmме: Эzерdе улакчьl оdоно эреэtсе бузса, анdа 3 lttyHom айьtп лпамы2а
жuбершtеm. Эреасенu бузеан улакчьl, улак mай казан2а mаutmалса, mалцmапбаса
da 3 муноm mолу4) менен айьtп tпalutbtda mураm.

l3.16. Куу менен катуу келе жаткtlн ул.lкчынын бет мшцайынан тосуп чыгуу
менен одоно эреже бузуу аракети болсо (ошол учурdа ypdypyy ltluчe алдпаса
da, коопm15l учур mузеонdуеу учyil 2 мунот аfuiп мамы берилет. Куу менен
катуу ылдамдыкта бараткан улакчыlшlн 90О кагrгалын€lн чыгып, урдуруу
ишIке апrпаса дц кооптуу учур тyзгоIцyгy ysун 2 мунет аfып мзlмы берилет.
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l3. t7, Эгерле улак.БI оз командасынын улЕlкчысын Koкycyнulн одоно урдурса -
2 мунот айып мЕtмы берилет.

l3.18 Улакчы тай казандын кырына туруп калг€lн улакты жоо тyртуп жиберсе
же улак менен кошо тай казандын кырына туруп кttлгчtн убакта улакты тй
казанга тyртyп тyшryрyy арiкетин корсо - 2 мунет аfшп мамыга жиберилет

Эскерmме: Дрбumр бuр эле учурdа бuр Ko*taHdaHbtH экu улакчысыll mеry

оюнdан чеmmеmкен болсо, колпанdа оюнdу mолук эмес t<ypaMda уланmаm.
Эреэюенu бузеан улакчьлнын айьtп убакmьlсьt оюнфн ксulысы btulKbtpzaHdaH

mарmып эсепmелеm. Улакчьt менен Koul,to анын мltнZен аmы dа айьtп маt,tыdа

mураm. Эzерdе айьtп uлaшbl болукmун (mай*tdьlн) аяzьtнdа dайынdальtп брппой
ксtлса, кси2ан убакmьtсьt кuйuнкu белукmе (mай*tdа) уланmылаm.

Эеерdе бuр убакmа экu KotvtaHdadaH бuрdен эtсе aHdaH аutыкулакчылар айып

Mcl]ylblcblшa эtсоноmулсо, cculblл, сслльtнса daebt айьtп убакmьtлары бупкончо чоq)у

lпурушаm.

l3. l9. Комшtда (улакчылар, капитан, маптыктыруучу, жетекчи) оюндун
арбIтгрына баш ийбесе, оюндун калыстарына кысым корсотсо, команд€га

тиешещгy кошумча тартипке чакыруу чаралары корyлот.

l3.20. А лaкты жоо же жерде жатып

zlлып тартса улакшга 2 мунот айып мамыга жиберилет
|3.2I. Жекеме-жеке эцшштегп эреже бузуулар:

а) тегеректин иrIиндеги улiжчылар чlйинден чыкмайлын!Iа сыртт€гылар
кирyуго болбойт, кирген улакчы - 2 мунет айып мulмыга кетIФипет,

Эскерmме: Тееерек чuйuнdен улак чыкмайьtнча башка улакчылар
mеzерекmuн uчuне кuрyyео болбойm.

Ь) улакчы каршылашын тегерек чlйинден толук чыгып кетип келип

урдурса - 2 мунет аfшп мilмы;
с) улакты эIцен ж€tгынан ул€кчыны одоно урдурса - 2 мунет аfuiп мсlмы;

d) эщп aTKElH ул€tкчыны ycTyHoH басса- 2 мунот айып мttмы;

е) улакты эIрш жаткЕlнда ул€жчыЕы аттын баrrы менен атаЁшн урдурса -
2 мунот аfuiп м€lмы,

f) кок берy эрежелерине туура келбеген кыfшrлыл-арtжеттердин бардыгы
yчyн 2 Iчгyнот аfuiп мчlмы (миоалы: каршылttшын билектен,

тизгинден кармоо ж. б.);

|3,22. Улакты т€lкымга баскан ул€кчыны эреже бузуу менен токтоткон улtlкчы
2 мyнот айып м€tмыга жиберилет. Улак такымда басып келе жаткан

улЕlкчыда калып оюн эреже бузгшrга чеfoлнки абалдан батттталат. Эгерле

улакты такымга басып келе жаткан улакчы жарtкат чLпып, улtlкты кйра
басууга м\ъ{кyнчyJryгy болбой капса, оюн тчtлаасындагы oHoKTopyHyH бири
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УЛtЖТЫ ТzlкыМга басып, оюн alцilн ары улilнат, Ал эми улzкты басып жyргон
УлакЧынын оноктошторy эреже бузса 2 мунет аfuiп мамыга котет, улак
жtIJIIIы топко т€tштtшат.

|3.2З, Кызьlл айып кагазы (карточка)
Кызыл аfuiп кагазы (карточка) арблrгр тарабынан одоно эреже бузган,

ОЮнДУн ксtлыстарына баш ийбеген, бейбаштык кылгtlн, муштtlшты
баштаган, коштогон, оюн учурунда согyнyyго жол берген улtкчыга
корсотYлот.

АЛ ЭМИ Уят создор менен согyнгон, к€lмtlы которгон, NtуIпташты
бШrrтаган, коштогон, болушкан улакчылар кызыл айып кагазы (картчока)
берилгенден киfшан тартип комиссиrIсы, тартип кодексине ылаfuiк, бир жыл
аРiШыгында барлык оюндардан четтетет. Эгерде кимге кызыл айшп кuгзtзы
(карточка) корсотyлсо, {lл zlвтоматтык тyрдо ошол жана киfuш{ки оюIцан
ЧеТТеТиJIип, ордуна 3 мунет аЙып мамыга, комаIцанын та}цоосу боюнча
бир улакчы келет.

Эскерmлlе: Улакчы бuр оюнdа экu жолу оdоно эреже бузуп, 3 мунеm айып
мсt]у|ьlzа асuбершпсе кызыл айьtп каlсtзьI (карmочка) корсоmyлаm.

Эскерmлlе: Кьtзьtл айьtп Kaecabl (карmочка) улакчыньt ошол оюнdан эtсана
кuйuнкu бuр оюнdан чеmmеmеm. Мынdан dа оор эрпюе бузzан улакчыньlн tttttltт
Тарmuп комuсслtясьt карайm. Кьtзьtл айьtп ксЕсlз, (карmочка) сlл2ан улакчынын аmы
анdан ары оюн2а Kambtutca болоm.

14. Калыстер
1- мелдештин ýаrтrкы кЕlлысы;

2- комментатор;
3- протоколдуккапыс;
4- убакытты козомолдсочy кЕlJIыс;

5- комшцаларды козомолдон откору\rчy к.tлыс;
6- оюн тЕrлаасыIца оюIцу козомолдоочy капыстар;

14.1. Башкы калыс:
- Мелдештин ýаrrткы капысын Кыргыз Ресrryблrшсасынын "Кок борy"

федераrшясы тарабынан даЁшlцалат.
- Башкы кiulыстын укугары жана милдеттери:

/ жалгш мелдештин отyшyн кеземелдейт;
/ мшrдаттык комиссияда торiгiшык кьшат;
/ калыстар комиссиясына торilгilлык кылат;
/ мелДешТин бардык оюIЦарын коЗомолДоfrг; 

.

" ар бир оюн yчyl{ жaлпы к.rлыстар тобун езу даiъЙаrrг;
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/ мелдештин жобосуна жана эрежесине ылйык ком€ццttларга
техник€lлык угулуш берет;

/ улакчыларга комаIц€Lпарг4 калыстарга кошуI!{ча чара корYY
м€ксатында кЕuIыстаР комиссиrIсынын торагасы катары тартип
комиссиясына кафылат.

|4.2. Коммештатор:
- Коммеrrгатор оюrцу atлып барып жатканда адипеттyy, эреженин чегинде,

элди болбоgгон, нарктуу создор менен иштоого тртftаш.
14.3. Протоколдук калыс:

- КомандаJIардын тизмесин, эреже бузууларды, улiжчылардын,
кzlJIыстарДын кемttиликтерин, сaulымдарды, наар€lзычылыктарды козомолдейг.
l4.4. Убакытты козомолдоочy калыс:

- Оюrцагы убакытты (айып мамыдагы убакытты) мелдештин жобосуна
ылайык кеземолдейг,

- оюн Учурунда убакытты токтотуп турууга укуктуу.
- Убакытты козомолдоочy кЕlJIыс ToMoHKy уrурларда оюIцун убаrrгысын

токтотуп турууга милдеттyy:
l) эки команdанын орmосунdа m,уutунбесmук келuп чьtкса;
2) команdаларdьtн капumанdарьt арбumреа наарсвычьtлык бtлtduреен

учурdа;
3) улакчьt эюе аm оOр эtсаракаm сшса;
4) оюнdу mокmоmууzа маэtсбур болеон баtпка учурларdа;
Жогорудагыдай учурларда арблrгрдын оюIцу баштоо ышкырыгына чейин

убакытты токтотуп турат.

14.5. Командаларды козомолдош откорYYчY калыс:
- КомандадаIы улiкчыларды команданын жетекчиси берген билдlармелерине
ылайык козомолдон откорот.
- Улакчылардын формаларын, аттардын жабдыктарын эрежеге шайкеш
кеJц|rсyн кез емелдейт.

14.6. 0юн таJIаасыпда оюнду козомолдоочY каJIыстар
- Арбитр.
- Улакчылардын алмашуусун жана оз тарабыIцtгы оюн тзIJIаасынllн чыккан

улакты (ауrгу) козомолдоочy кttпыстар.
- Офсай,гты козомолдоочy KztJIыcTap.

Оюндун жYрYшYн оюн талаасында к€}лыс (арбlтгр) жана 4 жардамчы K€lJшc
козомолДейг. Жард€lмчы калыстар оюндун к€шысына (арбrгрына) баш иfмIшет.
оюн таJIаасынДа бир гана калыс (арбrтгр) ышкырууга укуктуу. Оюн к.шыстын
ышкырыгы менен баттlталат жана калыстын ышкырыгы менен аякгай,г. Бул



аРtlЛыкТа оюндун жyрyшyно кilлыстардан баrrтбп эч кимдин киiшлгшIryyго zlкысы
жок.

Арбштрлын укуктары:
- оюн учурунда эрежени толук иштеткенге (улакчыларды жазшtаганга).
- кОм€шЦалар арбrгрдын чечимине бап ийбеген учурда аларга тартип

кодексине ылайык чара корYY YчYн турнирдшI башкы к€lJIысына кайрылууга
укуктуу.

Арбитрлып мплдеттери:
i - оюнга жалпы жетекчилик кылууга;

- улакчылардын жана капыстардын аракеттерине козомол жyргyзyyго;
_ оюн тЕrпаасындiгы эки команданы кчшыс кароого;
- оюндун жyрyшyн эрежелердин негизинде гана )rсrргyзyyго;
-команд€lJIардын к€lIIитандарынын наар€lзычылыктарын жардамчы каJIыстары

менен бирге кароого жана аларды адилеттуу чеIпrryго;
i ' -кОма}ЦаныЕ каIIитандары жана машыктыруучулары менен байлшrышты
кармап турууга, кабыл €lJIынган чечимдерди тyшyндyрyyго.

Улакчылардыш алмашуусун жана оз тарабындагы ауtту козомолдоочy
калыстар:

ТаРабЫlцагы аутту эреженин негизинде коз омолдоого милдеттyy. Улакчылардын
t}лмашуу учурунда жilна ауг каттilJlгilн учурда тезинен арбитрга билдирyyлорy
керек.

Офсайггы козомолдоочy калыстар
- 2 жарламчы кzчIыс - ауг жана офсай.гты коземелдейт;

Оффсайг абалы каттilлса, ул€кчыларга эскертyy берет. Эгерле берилген
ЭСКеРТYYДОН киЙрtн улакчы эрежеге баш иЙбесе, улакчыны "айып мамыга"
чыгаруу yчyн арблrгрге корсстмо берет.

l4,7 . Кдлыстардыll жоопкерчшлпги :

- Арбитр жана анын жардilмчы-кчlJlыстары <Кок берy> федераuиясынын
ТаРТИП КОМИССияСы тарабынан жана анын чечимдерине ылаrfuк жоопкерчипике
тартылат.

15. Щисчшплппардык компсспя
15,l. и Калыстар комl|сспясы - откорyщiтI жaTKzlH мелдештин жобосуна,

ТарТип кодексине, эрежеге шйкеш келбеген, арбlrгрдин жана башкы
к€tJшстын ыЙгарым укуктарынан тышкары келип чыкr(ан маселелерли карй
турган к€tлыстардын кецешме органы болуп эсептелет.

Кшtыстар комиссIбlсынын курамы томонкyлордон турат :
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1, Мелдештин Баттткы кuшысы,

2. Мелдештин (гrротоколдук) катчысы;

3. Маалымдоочу комментатор-калыс;
4. Командшlарды козомолдон откорyyчy кtlпыс;

5. Оюндун арбитры.
' Кшыстар комиссиrIсынын укуктары жана милдеттери:

- комtшцilларга, улtжчыларга мелдештин жобосуна, эрежесине жtlна тартип

кодексине ылаriык чара корот.

- кOмандiшарды, улzкчыларды эрежеге жана тартип кодексине ылаfuiк ошол

мелдештен четтетgт,
- мелдештин жобосуна жана тартип кодексине ылайык командапарга айып

салат.

Тартип компсспясы
V Тартип комиссиясы к€lлыстар комиссиrIсынын, капыстардыН жана

комаIцslлардын кафылууларын, кtlлыстар комиссиrtсынын чечимине каршы

арыздарын мелдештин жобосуна, эрежесине жана тартип кодексине ьшайык

карайг.

Тартигl комиссиrIсы Кыргыз Ресгryблlшасынын "Кок Борy"

Федеращаясынын Президеrrгшlлш буфугу менен бир жылга дайшндЕ}лат. Тартитl

комиссиясы 5 адамдан турат.

Калыстар комиссиrIсынын курамы :

l. Кыргыз Республикасынын Кок БорY федераrшясынын аткаруу директору -
Комиссиянын торшасы;

2. Кыргыз Ресгryбликасынын Кок Берy федерациясынын юристи- Комиссияrшн

торilасынын орун басары;

3. Кыргыз Ресгryбmшсасынын Кек Бору федераuиясынын эксперти;

4. Кыргыз Ресгryбликасынын Кок БорY федерациясынын эксперти;

5. Кок Берy оюну боюнча коз карандысыз эксперт.

Макулдашылган жана бекрtтилген:

Кыргыз Ресгryбликасынын'Кок берy"

Федерациясынын президенти

Кыргыз Ресгryбликасынын

Спорrгун улуттук тyрлорy боюнча

.Щирекlцлясынын директору


